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Indicatii

e Testul contine 10 subiecte. Fiecare subiect se puncteaza cu maxim 10
puncte. Nota maxima se obtine cu 80 de puncte.

e Se pot obtine punctaje partiale pentru un subiect numai daca acest lucru

este specificat.

e Ordinea de rezolvare a subiectelor este la alegerea voastra.

Punctaj total

e Pentru a fi punctata, o rezolvare trebuie sa includa si metoda de verifi-
care a functionalitatii acesteia.

e Rezolvarile subiectelor pot fi realizate utilizand doar aplicatii disponibile
in linia de comanda.

e Fiecare subiect trebuie rezolvat intr-un terminal separat. Puteti inchide
terminalul dupa ce verificati ca subiectul a fost punctat.

e Parola pentru utilizatorii root si student, atat pentru masina virtuala,

cat si pentru cea fizica, este student.

e Daca nu este mentionata calea completa a unui fisier sau director, acesta
trebuie creat in /home/student.

Subiecte

10. Acest exercitiu se desfasoara in directorul /home/student/answer. Fisierul main.c contine functia
main a unui program ce apeleaza functia get_answer, implementata in fisierul function.c. Creati
un fisier Makefile care indeplineste urmatoarele cerinte:

(a) Larularea make exe se va crea executabilul exe din fisierele . c din director. Programul trebuie
link-editat cu biblioteca matematica.

(b) Ad&ugati o tintd clean care s steargd toate fisierele rezultate in urma compilarii.
(¢) Adaugati o tintd shortcut care creeazd in home-ul utilizatorului curent o legdturd simbolica
numita answer_shortcut la executabilul exe.
9. Pentru acest exercitiu, toate cautarile se vor face in fisierele din directorul /home/student/quotes
si subdirectoarele sale.

(a) Gasiti in fisierele din directorul /home/student/quotes si in subdirectoarele sale toate aparitiile
cuvantului is.

(b) Gasiti toate fisierele in care cuvantul fear apare pe cel putin 3 linii.
8. Scrieti un script numit find-pid.sh care primeste ca parametru calea completa catre un executabil

si afiseaza toate PID-urile proceselor pornite folosind acel executabil. PID-urile vor fi afisate céte
unul pe fiecare linie.

7. (a) Cautati informatii despre pachetele care au legaturd cu jocul minesweeper.
Indiciu: apt-cache search.

(b) Instalati varianta text-based a acestui joc.

6. Acest exercitiu se desfasoara in directorul /home/student/cursuri.
(a) Intrati in directorul /home/student/cursuri si aflati tipul fisierului cursuri2010.tar.

(b) Creati fisierul id ce contine numele si prenumele vostru si addugati acest fisier la sfarsitul arhivei
cursuri2010.tar.
Indiciu: append

(c) In directorul /home/student/cursuri creati directorul seml si extrageti continutul arhivei
cursuri2?010.tar In acesta. Afisati recursiv continutul directorului.
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5. (a) Creati utilizatorii sergey, larry si mark.
(b) Creati grupul googley si adiugati utilizatorii sergey si larry la acest grup.

(c) Logati-va ca sergey si creati in home-ul acestuia fisierul masterplan. Faceti modificirile nece-
sare astfel Incat:

e larry sa poata accesa acest fisier pentru citire si scriere;
e mark sa nu il poata accesa deloc.

Autentificati-va, pe rand, ca larry si mark si verificati ca este indeplinita cerinta.

4. Rezolvati acest exercitiu in masina virtuala.
(a) Configurati permanent interfata ethl cu urméatoarele setari:

e adresa IP: 10.42.4.2
e masca: 255.0.0.0

(b) Configurati 8.8.8.8 ca unic server de nume.
(c¢) Configurati afisarea la consold a mesajului “Interfata ethl a fost pornita“ de fiecare datd cand
interfata ethl este pornita. Testati configurarile realizate repornind serviciul de retea.
3. Acest exercitiu se desfasoara in directorul /home/student/docs.
(a) Stergeti toate fisierele al cror nume se termind cu swp din directorul /home/student/docs.
(b) Scrieti un one-liner care sterge toate fisierele cu extensia . swp din directorul /home/student/docs
si din subdirectoarele sale.
2. (a) Afisati ultimele 10 autentificiri ale utilizatorilor in sistem.
(b) Afisati doar ora curentd si durata de timp trecutd de la cea mai recentd repornire a sistemului
(uptime).
1. (a) Verificati starea serverului de SSH (pornit sau oprit) din masina virtuala.

(b) Executdnd o comandd pe masina fizica, listati continutul directorului home al utilizatorului
student de pe masina virtuala.
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